REGULAMIN POWIATOWEGO KONKURSU
PROGRAMOWANIAW SCRATCH' U

"KATOWICE KODUJA"
Temat VI edycji konkursu w roku szkolnym 2023/2024-
"POKAZ MI SWOJE MIASTO -KATOWICE"

1. Organizatorzy konkursu:

Szkota Podstawowa nr 27 im. Wladystawa Szafera
ul. Letowskiego 18

40-648 Katowice

tel. 32 202 81 88

Osoby odpowiedzialne:
Matgorzata Mikos — Widera
Agnieszka Powolna

2. Cele konkursu:

- rozwijanie zainteresowan informatycznych wsrdd uczniow
- pogtebienie znajomos$ci na temat Katowic — jako miasta nauki, kultury, rozrywki, historii.
- stymulowanie kreatywnosci i1 logicznego myslenia.

3. Adresaci konkursu:
Adresatami konkursu sg uczniowie klas IV —V oraz VI — VIII wszyskich szkét podstawowych
w Katowicach

4. Etapy konkursu:
| etap

Uczniowie przygotowuja program w srodowisku Scratch na temat "Pokaz mi swoje miasto -
Katowice" (na temat Katowic — jako miasta nauki, kultury, rozrywki, historii).

Zgloszenie projektu do konkursu odbywa si¢ poprzez wystanie pliku w formacie .sb3 na adres
email: katowicekoduja@sp27katowice.pl. W zgloszeniu nalezy poda¢ informacje o autorze,
nauczycielu, szkole. Szkota moze zglosi¢ dowolng ilo$¢ projektow.

Termin nadsylania prac do dnia

Il etap

W finale wezmg udzial uczniowie - autorzy 12 (po 6 w kazdej kategorii) najlepszych
projektow wytonionych przez Komisj¢ Konkursowg po I etapie. Final polega na wykonaniu projektu
z wykorzystaniem wylosowanych zestawoéw blokow w czasie 60 minut. Po zakonczeniu konkursu
nastepuje wreczenie dyplomow oraz nagrod.

Final odbedzie si¢ 15 kwietnia 2024 r. w Szkota Podstawowa nr 27 w Katowicach




1. Celem konkursu ,,Katowice kodujg" jest rozwijanie zainteresowan informatycznych wsrod
uczniéw oraz stymulowanie kreatywnosci i logicznego myslenia.

2. W konkursie mogg bra¢ udziat uczniowie w dwoch kategoriach klas IV — V oraz VI - VIII

szko6t podstawowych.

Konkurs sktada si¢ z dwoch etapow.

Etap I polega na przygotowaniu przez uczestnikow konkursu, indywidualnie dowolnego

projektu w jezyku Scratch na okreslony przez organizatoréw temat t.j. """Pokaz mi swoje

miasto - Katowice" (na temat Katowic — jako miasta nauki, kultury, rozrywki, historii).**

5. Zgloszenie projektu do konkursu odbywa si¢ poprzez wystanie pliku z rozszerzeniem .sb3 na
adres email: katowicekoduja@sp27katowice.pl. W zgloszeniu nalezy poda¢ informacje o
autorze, nauczycielu i szkole .

6. Projekt musi by¢ wykonany samodzielnie przez autora i nie moze by¢ remiksem innego
projektu. Projekt moze by¢ wykonany pod kierunkiem nauczyciela czy opiekuna. W
projekcie nalezy wypetni¢ zaktadke instrukcja zawierajaca podstawowe informacje uzywania
programul.

7. Zgloszenie projektu do konkursu jest rOwnoznaczne ze zgoda na jego wykorzystanie przez

organizatorow do promocji konkursu i promocji nauki programowania w jezyku Scratch.

Etap II (final) organizowany jest po zakonczeniu I etapu.

9. Uczestnikami finatu (finalistami) sg osoby zakwalifikowane przez Komisj¢ Konkursowa na
podstawie oceny zgtoszonych w I etapie projektow nie wiecej niz 12 osob.

How

o

10. Etap Il konkursu polega na wykonaniu projektu z wykorzystaniem wylosowanych
zestawOw blokow.
11. Komisja Konkursowa ocenia projekty pod katem zaawansowania technicznego,

samodzielnosci, oryginalno$ci i jakosci wykonania. Komisja Konkursowa moze zadawacé
pytania autorom projektow.

12. Na podstawie wynikow II etapu Komisja Konkursowa ustala zdobywcow I-go, 11-go i
I11-go miejsca.

13. Laureatami konkursu zostaja zdobywecy trzech pierwszych miejsc.

14. Konkurs organizowany przez Szkot¢ Podstawowa nr 27 im. Wladystawa Szafera
w Katowicach.

15. Do przeprowadzenia konkursu organizatorzy powotujg Komisj¢ Konkursow3.

Konkurs zostal wpisany na liste kuratora oswiaty i moze¢ by¢ wymieniony na
swiadectwie ukonczenia szkoly podstawowej oraz uwzgledniony w postepowaniu
rekrutacyjnym w roku szkolnym 2023/2024.


mailto:katowicekoduja@sp27katowice.pl

