[l POWIATOWY KONKURS
PROGRAMOWANIAW SCRATCH' U
"KATOWICE KODUJA"

1. Organizatorzy konkursu:
Szkota Podstawowa nr 27 im. Wiadystawa Szafera
ul. Letowskiego 18

40-648 Katowice @ Q

tel. 32 202 81 88 v

Osoby odpowiedzialne: \‘
Matgorzata Mikos — Widera (

Agnieszka Powolna

2. Cele konkursu:

- rozwijanie zainteresowan informatycznych wsrod uczniow
- stymulowanie kreatywnosci 1 logicznego myslenia.

3. Adresaci konkursu:
Adresatami konkursu sg uczniowie klas IV — V oraz VI - VII wszystkich szkot podstawowych
w Katowicach

4. Temat:
W roku szkolnym 2017/2018 projekty wykonujemy na temat ,, Sport — moja pasja”

5. Etapy konkursu:
| etap
Zglaszanie projektow - do 30 maja 2018

Zgloszenie projektu do konkursu odbywa si¢ poprzez wystanie pliku lub linku do projektu
utworzonego na stronie https://scratch.mit.edu/ na adres email: katowicekoduja@sp27katowice.pl.
Projekt musi by¢ udostgpniony dla innych. W zgloszeniu nalezy poda¢ informacje o autorze,
nauczycielu, szkole oraz adres (link) projektu. Szkota moze zgtosi¢ dowolng ilos¢ projektow.


https://scratch.mit.edu/

Il etap
Final — 8 czerwca 2018 godz. 10.00
Miejsce — Szkola Podstawowa nr 27 w Katowicach

W finale wezma udzial uczniowie - autorzy najlepszych projektow wylonionych przez
Komisje Konkursowa po I etapie. Osobno beda podlegaty ocenia projekty z klas IV — V oraz z klas
VI — VII. Final polega na wykonaniu projektu z wykorzystaniem wylosowanych zestawéw blokow
na zadany temat w czasie 60 minut. Zakonczenie konkursu oraz wrgczenie dyploméw z nagrodami
przewidziane jest na godzing 13.00.

Regulamin konkursu ,,Katowice koduja"

1. Celem konkursu ,,Katowice koduja" jest rozwijanie zainteresowan informatycznych wsrod
ucznidow oraz stymulowanie kreatywnosci i logicznego myslenia.

2. W konkursie mogg bra¢ udziat uczniowie klas 1V — VII szkét podstawowych.

3. Konkurs sktada si¢ z dwoch etapow.

4. Etap I polega na przygotowaniu przez uczestnikow konkursu indywidualnie projektu
w jezyku Scratch. Projekt powinien =zasta¢ przygotowany na okreslony przez
organizatorow temat.

5. Zgloszenie projektu do konkursu odbywa si¢ poprzez wystanie pliku lub linku do projektu
utworzonego na stronie https://scratch.mit.edu/ na adres email:
katowicekoduja@sp27katowice.pl. Projekt musi by¢ udostgpniony dla innych.
W zgloszeniu nalezy poda¢ informacje o autorze, nauczycielu, szkole oraz adres (link)
projektu.

6. Projekt musi by¢ wykonany samodzielnie przez autora i nie powinien by¢ remiksem
innego projektu. Projekt moze by¢ wykonany pod kierunkiem nauczyciela czy opiekuna.

7. Zgloszenie projektu do konkursu jest rownoznaczne ze zgoda na jego wykorzystanie przez
organizatorow do promocji konkursu i promocji nauki programowania w jezyku Scratch.

8. Etap II (finat) organizowany jest po zakonczeniu I etapu.

9. Uczestnikami finalu (finalistami) sg osoby zakwalifikowane przez Komisje Konkursowa
na podstawie oceny zgtoszonych w I etapie projektéw nie wigcej niz 12 osob.

10. Etap Il konkursu polega na wykonaniu projektu z wykorzystaniem wylosowanych
zestawOw blokow.

11. Komisja Konkursowa ocenia projekty pod katem zaawansowania technicznego,
samodzielnosci, oryginalnosci i1 jakosci wykonania. Komisja Konkursowa moze zadawaé
pytania autorom projektow.

12. Na podstawie wynikoéw II etapu Komisja Konkursowa ustala zdobywcéw I-go, l1-go
I I11-go miejsca oraz przyznaje wyroznienia. Dopuszcza si¢ mozliwos¢ zajecia tego samego
miejsca przez kilku uczestnikow finatu.

13. Laureatami konkursu zostaja zdobywcy trzech pierwszych miejsc.

14. Konkurs jest organizowany przez Szkote Podstawowa nr 27 im. Wladyslawa Szafera
w Katowicach.

15. Do przeprowadzenia konkursu organizatorzy powotuja Komisje Konkursowa.


https://scratch.mit.edu/

